- joch positiy matchmiljo for alla
kan vara; social, positiv och ett viss

RA

innan matchen

Under matchen
® Vara dir publiken dr.

= S1otta domaren/na och spelarna under
matchens ging, Lex. vid wulfa beslut som
avisning av ledare eller faralder,

* Halsa domare och lag vilkomra.
Se till att 283 hittar t¥l gna omidadningsrum.

* Vara dormaren/na behjbiplig wd aks former av
fragor och funderingar,

Efter matchen
= Se (0] ot alla spelars, ledare och dumare tackst,
= 5tam av lsget med domaren och 'edarna.

= Hiidlp till att f§ en pesitiv kansia av matchen for
alls inblandace

® Aterkoppia till Gestriklanes Fathollfarbund om
ndgot kar intrdffat runt matchen eller arrange-
manget som vi bir ha reda pa.

Innan avspark
= Se il att GFF's "High tive" genomidrs
innan varje match. Se nedan

GFF s High Five

Fore avspark samias 3lla spelare, ledare, domare och matchvard framfor publiken.
Hemmalagets ledare sit. Matchvard [3ser foljande;

“Foreningens namn” och Gestrikiands Fotbollforbund halsar alla valkomna 6l dagens match.

Vi vil paminna om:

® Det ar barmy/ungo som skall spela fotboll, inte vuxna.

® Allg hjclper till att skapa en positiv miljo genom att hejo och stotte spelarna och domarna.

* Dagens domars heter (domares namn s3gs) och or under utbildning. Detto skal respekteras ov olic.
Direfter halsar alla spelare, ledare och domare pa varandrs via en “high five” innan matchen drar iging.




